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ハンズオンの改良



ハンズオンの改良

• ハンズオンの手順書  
- 写経になりがち 

• 受講生のスキル 
- TEXT, HTML, JavaScript, PHP, SQL, FileMaker, …



ハンズオンの改良

• 会場の利点をフルに活用 
- プロジェクタ, ホワイトボード, コンピュータ, … 

• グループワーク（チーム）  
- スキルのばらつきを解消



• 課題ごとにチーム 

• チームの人数 

• 参加者のスキル 

• 参加者の性格 

Mob Programming

ハンズオンの改良



Mob Programming 
モブプログラミング



モブプログラミング

モブプログラミングは、チーム全体が同じ場所で、同時に、同じ場所
で、同じコンピュータで動作するソフトウェア開発アプローチです。 
これは、2人が同じコンピュータに座って同じコードで同時にコラボ
レーションするペアプログラミングに似ています。 Mobプログラミン
グでは、チームの全員にコラボレーションが提供されますが、コード
を記述してコードベースに入力するために単一のコンピュータを使用
します。

引用 Wikipedia: https://en.wikipedia.org/wiki/Mob_programming + google翻訳

https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=ja&ie=UTF8&prev=_t&rurl=translate.google.com&sl=en&sp=nmt4&tl=ja&u=https://en.wikipedia.org/wiki/Pair_programming&xid=17259,15700022,15700043,15700105,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhiAMCmhF4Capazt31EeNWB9B4o3PQ
https://en.wikipedia.org/wiki/Mob_programming


引用 Wikipedia: http://mobprogramming.org/mob-programming-basics/ + google翻訳

モブプログラミング



• チームですべて共有 

• コンピュータ 1台 + キーボード&マウス 2台 + プロジェクタ 2台 

• ドライバー(1名)とナビゲーター(3~5名) 

• 15分回転

モブプログラミング



引用 CodeZine: https://codezine.jp/article/detail/10529

モブプログラミング



• 共同作業 

• メンバーの教育やトレーニング 

• チームワークを育てる 

• 開発過程がコードレビュー

モブプログラミング



引用 YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=p_pvslS4gEI

モブプログラミング





• プロダクトオーナーとコーチ 

• プライベートワークエリア

モブプログラミング



• ナビゲーターが考えたことをドライバーがコーディングする 

• ナビゲーターは考えたことを口にする 

• ドライバーはわからないことはナビゲーターに聞く 

• プロダクトオーナーは仕様の質問に答える 

• コーチは基本的には何もしない

モブプログラミング



• 受講者がナビゲーター？ 

• 受講者がドライバー？ 

• 回転方法？ 

• プロダクトオーナーの役割 

• コーチの役割

モブプログラミング
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モブプログラミング



大勉強会での実施案



• 役割分担 

• プロダクトの選定 

• タイムテーブル 

• 振り返りとモブズミーティング



役割分担
• チーム数はコーチの数が上限 

• ヘッドコーチ：新居さん 

• プロダクトオーナー・コーチ：コミッティメンバーなど 

• ナビゲーター：受講生 

• ドライバー：：受講生



プロダクトの選定

• HTML 

• HTML + CSS / JavaScript 

• HTML + CSS / JavaScript  + DB 

• MTML + CSS / JavaScript  + DB + PHP / Other



タイムテーブル
10:00 スタート

10:00 1hour Skills Learnning Session（全体の説明）

11:00 モブプログラミング ( 2hours)

13:00 ランチブレイク
14:00 モブプログラミング ( 2hours)
16:00 まとめ

16:30 モブズミーティング

17:00 ゲストスピーカー

18:00 懇親会（できれば軽食準備）

20:00 終わり



まとめとモブズミーティング

• 各チームで１日のコーディングの振り返りとまとめ 

• 各チームが課題の成果を発表（プロダクトオーナー /  コーチ）
練習会



モブプログラミングの練習



モブプログラミングの練習
• 日時：　2018/5/16 (水) 18:00 ~ 21:00 @大久保 B1F C室 

• プロダクトオーナー：　いいじまさん 

• コーチ：　新居さん 

• ドライバー＆ナビケーター：　当日の参加者 

• プロダクト：　家計簿の一部（現金出納帳）



モブプログラミングの練習

• 発生ごとに現金使用を記録 

• 科目をリスト選択 

• 購入先をリスト選択 

• 現金はキャッシュだけではなくプリペイドカードにも対応
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モブプログラミングの練習
• ミーティング 

• データベースのスキーマ作成 

• IMでアプリケーション作成 

• テスト -> 実行 -> デプロイ 

• 振り返り



リファレンス
• 『Mob programming』  

https://en.wikipedia.org/wiki/Mob_programming 

• 『Mob Programming Basics』  
http://mobprogramming.org/mob-programming-basics/ 

• 『コーディングもテストも持ち回りな新プログラミング手法「モブプログラミング」とは何か』 
https://codezine.jp/article/detail/10529 

• 『モブプログラミングをやろう』: 
https://speakerdeck.com/takaking22/mobupuroguraminguwoyarou-
aziyairumonsutafalsemobupuroru-men-number-koberb 

• 『実況パワフルモブプログラミング』 
https://speakerdeck.com/takaking22/shi-kuang-pawahurumobupuroguramingu-number-devsumi-
number-devsumic

https://en.wikipedia.org/wiki/Mob_programming
http://mobprogramming.org/mob-programming-basics/
https://codezine.jp/article/detail/10529
https://speakerdeck.com/takaking22/mobupuroguraminguwoyarou-aziyairumonsutafalsemobupuroru-men-number-koberb
https://speakerdeck.com/takaking22/mobupuroguraminguwoyarou-aziyairumonsutafalsemobupuroru-men-number-koberb
https://speakerdeck.com/takaking22/shi-kuang-pawahurumobupuroguramingu-number-devsumi-number-devsumic
https://speakerdeck.com/takaking22/shi-kuang-pawahurumobupuroguramingu-number-devsumi-number-devsumic


リファレンス
• 『モブプログラミングを実際にやってみた』 

https://qiita.com/TAKAKING22/items/31e027dfb6ea8b1a8d69 

• 『モブプログラミングを振り返りまとめてみる』 
https://qiita.com/Junichi_M_/items/f30b95a67abeeeb8fd23 

• 『モブプログラミングを4ヶ月続けてみて感じたメリット・デメリット』 
http://blog.mobming839.net/entry/2017/12/07/224805 

• YouTube:『A day of Mob Programming』 
https://www.youtube.com/watch?v=p_pvslS4gEI

https://qiita.com/TAKAKING22/items/31e027dfb6ea8b1a8d69
https://qiita.com/Junichi_M_/items/f30b95a67abeeeb8fd23
http://blog.mobming839.net/entry/2017/12/07/224805
https://www.youtube.com/watch?v=p_pvslS4gEI


Q & A


